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Arbeitsanweisung — PotzKlotz
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Stationenaufbau — PotzKlotz

Jeder Spieler erhalt 5 Karten. Die Spieler nehmen die Karten verdeckt in die Hand.
Die restlichen Karten liegen auf einem Stapel neben dem Spielplan. Eine Karte wird
aufgedeckt und das Gebaude auf dem Spielplan aufgebaut.

Der jlingste Spieler beginnt.

Er schaut, ob er eine Karte mit einem Gebaude hat, das er durch Umlegen von genau
einem Wiirfel herstellen kann. Hat er eine solche Karte, legt er den

Wirfel um und legt seine Karte ab. Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Wenn ein Spieler keine passende Karte hat, ist der nachste Spieler an der Reihe. Das
Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler alle Karten abgelegt hat.

Konnen in einer Runde alle Spieler keine Karte legen, nimmt jeder eine Karte vom
Stapel auf.

Es ist nicht erlaubt den Spielplan zu drehen oder einen Wiirfel zur Probe
umzusetzen. Karte-Nr.
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Aufbau:

Arbeitsanweisung im Stationen-
Aufsteller

Spiel PotzKlotz
- 5 Holzwirfel
- 56 Karten

- 1 Spielplan (5x5-Raster)

flir 2 — 6 Spieler
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PotzKlotz

PotzKlotz ist eine Mischung aus Denk- und Gliicksspiel, bei dem das

raumliche Vorstellungsvermdgen der Spieler gefordert und gefordert wird.

Aus funf Wirfeln wird ein Wirfelgebaude errichtet. Jeder Spieler erhélt eine
vereinbarte Anzahl von Karten, auf denen verschiedene Wiirfelgebaude aus
fanf Wirfeln abgebildet sind. Reihum versuchen die Spieler, das Gebaude
durch das Umlegen von nur einem Wiirfel so umzubauen, dass es der
Abbildung auf einer der Karten entspricht. Da der Blickwinkel flr das Erfassen
und Nachbauen der Wirfelgebdude entscheidend ist, muss der Spieler in
seiner Vorstellung haufig einen Perspektivwechsel vollziehen.

Das Spiel entwickelt eine enorme Spannung, weil sich die Ausgangslage fur
den eigenen Spielzug standig verandert und jeder Spieler die Spielzlige
aufmerksam beobachten muss. Schon nach einigen Spielrunden stellt sich ein
Ubungseffekt im raumgeometrischen Denken ein, der die Freude am Spiel

noch steigert.

Empfohlenes Alter:

ab 7 Jahre

Material:

Das Spiel ist im Originalkarton verpackt und besteht aus:
- 5 Holzwiirfeln,

- 56 stabilen Spielkarten und

- 1 stabilen Spielplan (5x5).

Ein Kallmeyer Lernspiel. Karte-Nr.
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Arbeitsanweisung — PotzKlotz grande

e Jeder Spieler erhdlt 5 Karten. Die Spieler nehmen die Karten verdeckt in die Hand.
Die restlichen Karten liegen auf einem Stapel neben dem Spielplan. Eine Karte wird
aufgedeckt und das Gebaude auf dem Spielplan aufgebaut.

e Der jlngste Spieler beginnt.

e Erschaut, ob er eine Karte mit einem Gebaude hat, das er durch Umlegen von genau
einem Wiirfel herstellen kann. Hat er eine solche Karte, legt er den
Wirfel um und legt seine Karte ab. Der nachste Spieler ist an der Reihe.

* Wenn ein Spieler keine passende Karte hat, ist der nachste Spieler an der Reihe. Das
Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler alle Karten abgelegt hat.

e Konnen in einer Runde alle Spieler keine Karte legen, nimmt jeder eine Karte vom
Stapel auf.

e Esist nicht erlaubt den Spielplan zu drehen oder einen Wiirfel zur Probe
umzusetzen. Karte-Nr.
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Stationenaufbau — PotzKlotz grande

Aufbau:

e Arbeitsanweisung im Stationen-
Aufsteller

e Spiel PotzKlotz
- 5 Holzwirfel
- 56 Karten

- 1 Spielplan (5x5-Raster)

e flir 2—4 Spieler

Karte-Nr.
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PotzKlotz grande

Der "grof3e Bruder" von PotzKlotz.

Mit PotzKlotz grande kann das raumliche Vorstellungsvermégen der
Schulerinnen und Schiler gefordert und gefdrdert. Aus flnf Holzwirfeln wird
ein Wirfelgebaude errichtet. Dann erhéalt jeder Spieler eine vereinbarte Anzahl
von Karten, auf denen verschiedene Wiirfelgebaude aus funf Wirfeln
abgebildet sind. Reihum versuchen die Spieler, das Gebaude durch das
Umlegen von nur einem Wirfel so umzubauen, dass es der Abbildung auf
einer ihrer Karten entspricht. Das Spiel entwickelt eine enorme Spannung,
well sich die Ausgangslage fiir den eigenen Spielzug sténdig verandert und
die Spielziige aufmerksam beobachtet werden miissen. Schon nach einigen
Spielrunden stellt sich ein Ubungseffekt im raumgeometrischen Denken ein,

der die Freude am Spiel noch steigert.

Empfohlenes Alter:

ab 7 Jahre

Material:

Das Spiel ist im Originalkarton verpackt und besteht aus:
- 5 Holzwdurfeln (Kantenlange: 3,5 cm),

- 56 stabilen Spielkarten und

- 1 stabilen Spielplan (5x5).

Ein Kallmeyer Lernspiel.

Karte-Nr.
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PotzKlotz + PotzKlotz grande

BITTE RICHTIG EINRAUMEN!
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Inhalt der Box

e 1 Spiel PotzKlotz

» 5 Holzwirfel
» 56 Spielkarten
» 1 Spielplan
e 1 Spiel PotzKlotz grande
» 5 Holzwiirfel
» 56 Spielkarten
» 1 Spielplan
e 1 Arbeitsanweisung + 1 Stationenaufbau

e 1 Stationen-Aufsteller




