
 

 

Leitidee-Nr. I / Raum und Form  

Arbeitsanweisung – PotzKlotz 

Karte-Nr. 

I/22a 

Karte-Nr. 

I/22a 

• Jeder Spieler erhält 5 Karten. Die Spieler nehmen die Karten verdeckt in die Hand. 

Die restlichen Karten liegen auf einem Stapel neben dem Spielplan. Eine Karte wird 

aufgedeckt und das Gebäude auf dem Spielplan aufgebaut.  

 

• Der jüngste Spieler beginnt. 

• Er schaut, ob er eine Karte mit einem Gebäude hat, das er durch Umlegen von genau 

einem Würfel herstellen kann. Hat er eine solche Karte, legt er den  

Würfel um und legt seine Karte ab. Der nächste Spieler ist an der Reihe.  

• Wenn ein Spieler keine passende Karte hat, ist der nächste Spieler an der Reihe. Das 

Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler alle Karten abgelegt hat. 

 

• Können in einer Runde alle Spieler keine Karte legen, nimmt jeder eine Karte vom 

Stapel auf. 

• Es ist nicht erlaubt den Spielplan zu drehen oder einen Würfel zur Probe  

umzusetzen. 

 

Leitidee-Nr. I / Raum und Form  

Stationenaufbau – PotzKlotz 

Aufbau: 

• Arbeitsanweisung im Stationen-

Aufsteller 

 

• Spiel PotzKlotz 

 

- 5 Holzwürfel 

- 56 Karten 

- 1 Spielplan (5x5-Raster) 

 

• für 2 – 6 Spieler 

 
 



 

 

Leitidee-Nr. I / Raum und Form 

PotzKlotz 

I/22a 

 

Karte-Nr. 

PotzKlotz ist eine Mischung aus Denk- und Glücksspiel, bei dem das  

räumliche Vorstellungsvermögen der Spieler gefordert und gefördert wird. 

 

Aus fünf Würfeln wird ein Würfelgebäude errichtet. Jeder Spieler erhält eine 

vereinbarte Anzahl von Karten, auf denen verschiedene Würfelgebäude aus 

fünf Würfeln abgebildet sind. Reihum versuchen die Spieler, das Gebäude 

durch das Umlegen von nur einem Würfel so umzubauen, dass es der  

Abbildung auf einer der Karten entspricht. Da der Blickwinkel für das Erfassen 

und Nachbauen der Würfelgebäude entscheidend ist, muss der Spieler in  

seiner Vorstellung häufig einen Perspektivwechsel vollziehen. 

Das Spiel entwickelt eine enorme Spannung, weil sich die Ausgangslage für 

den eigenen Spielzug ständig verändert und jeder Spieler die Spielzüge  

aufmerksam beobachten muss. Schon nach einigen Spielrunden stellt sich ein 

Übungseffekt im raumgeometrischen Denken ein, der die Freude am Spiel 

noch steigert.  

   
Empfohlenes Alter: 
 
ab 7 Jahre 
 
 
 
Material: 
 

Das Spiel ist im Originalkarton verpackt und besteht aus: 
- 5 Holzwürfeln, 
- 56 stabilen Spielkarten und  
- 1 stabilen Spielplan (5x5). 
 
Ein Kallmeyer Lernspiel. 



 

 

Leitidee-Nr. I / Raum und Form  

Arbeitsanweisung – PotzKlotz grande 

Karte-Nr. 

I/22b 

Karte-Nr. 

I/22b 

• Jeder Spieler erhält 5 Karten. Die Spieler nehmen die Karten verdeckt in die Hand. 

Die restlichen Karten liegen auf einem Stapel neben dem Spielplan. Eine Karte wird 

aufgedeckt und das Gebäude auf dem Spielplan aufgebaut.  

 

• Der jüngste Spieler beginnt. 

• Er schaut, ob er eine Karte mit einem Gebäude hat, das er durch Umlegen von genau 

einem Würfel herstellen kann. Hat er eine solche Karte, legt er den  

Würfel um und legt seine Karte ab. Der nächste Spieler ist an der Reihe.  

• Wenn ein Spieler keine passende Karte hat, ist der nächste Spieler an der Reihe. Das 

Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler alle Karten abgelegt hat. 

 

• Können in einer Runde alle Spieler keine Karte legen, nimmt jeder eine Karte vom 

Stapel auf. 

• Es ist nicht erlaubt den Spielplan zu drehen oder einen Würfel zur Probe  

umzusetzen. 

 

Leitidee-Nr. I / Raum und Form  

Stationenaufbau – PotzKlotz grande 

Aufbau: 

• Arbeitsanweisung im Stationen-

Aufsteller 

 

• Spiel PotzKlotz 

 

- 5 Holzwürfel 

- 56 Karten 

- 1 Spielplan (5x5-Raster) 

 

• für 2 – 4 Spieler 

 
 



 

 

Leitidee-Nr. I / Raum und Form 

PotzKlotz grande 

I/22b 

 

Karte-Nr. 

Der "große Bruder" von PotzKlotz.  

 

Mit PotzKlotz grande kann das räumliche Vorstellungsvermögen der  

Schülerinnen und Schüler gefordert und gefördert. Aus fünf Holzwürfeln wird 

ein Würfelgebäude errichtet. Dann erhält jeder Spieler eine vereinbarte Anzahl 

von Karten, auf denen verschiedene Würfelgebäude aus fünf Würfeln  

abgebildet sind. Reihum versuchen die Spieler, das Gebäude durch das  

Umlegen von nur einem Würfel so umzubauen, dass es der Abbildung auf  

einer ihrer Karten entspricht. Das Spiel entwickelt eine enorme Spannung, 

weil sich die Ausgangslage für den eigenen Spielzug ständig verändert und 

die Spielzüge aufmerksam beobachtet werden müssen. Schon nach einigen 

Spielrunden stellt sich ein Übungseffekt im raumgeometrischen Denken ein, 

der die Freude am Spiel noch steigert. 

   
Empfohlenes Alter: 
 
ab 7 Jahre 
 
 
Material: 
 

Das Spiel ist im Originalkarton verpackt und besteht aus: 
- 5 Holzwürfeln (Kantenlänge: 3,5 cm), 
- 56 stabilen Spielkarten und  
- 1 stabilen Spielplan (5x5). 
 
Ein Kallmeyer Lernspiel. 
 



 

 
  

Leitidee-Nr. I / Raum und Form 

PotzKlotz + PotzKlotz grande 

Karte-Nr. 
 

I/22 
 

BITTE RICHTIG EINRÄUMEN! 



 

Leitidee-Nr. I / Raum und Form / PotzKlotz + PotzKlotz grande 

Karte-Nr. 
 

I/22 
 

Inhalt der Box 
 1 Spiel PotzKlotz 

 
 5 Holzwürfel 
 56 Spielkarten 
 1 Spielplan 
 

 1 Spiel PotzKlotz grande 
 
 5 Holzwürfel 
 56 Spielkarten 
 1 Spielplan 

 

 1 Arbeitsanweisung + 1 Stationenaufbau 
 

 1 Stationen-Aufsteller         


