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Mathe-Werkstatt

Muster musikalisch umsetzen

Lernchancen

- Muster erkennen und fortsetzen

- Muster von einer Darstellungsform in eine andere libertragen
- Muster erlebbar/ fuhlbar machen

- Verbindung der Facher Musik und Mathe

Vorkenntnisse

Fiir die Durchfiihrung dieser Lernumgebung ist es sinnvoll, wenn die Kinder im Umgang mit Body-
Percussion® vertraut sind. In diesem Falle werden Stampfen, Klatschen in die Hande, Klatschen auf
die Oberschenkel und einmal die Hande aneinander reiben verwendet.

Material
Spielwirfel, Wiirfelbilder zum Legen, Papierstreifen zur Dokumentation des Musters

Einstieg

Die Kinder sitzen im Kreis. In der Mitte liegen grofRe Wiirfelbilder mit den Zahlen von 1 bis 4. Diese
bilden eine Reihe, die ein Muster darstellt. Sowohl die Wiirfelbilder als auch spater die Wiirfel sollten
einfarbig sein, um den Fokus auf die Muster der Zahlen und nicht der Farben zu lenken. Zum Beginn
wird das Muster mit den Kindern beschrieben und fortgefiihrt.

Arbeitsphase |

Die Kinder gehen in Tandem- Gruppen zusammen. Sie legen jeder mit den Wirfeln ein Muster.
Dieses Muster muss vom Partner erkannt und fortgefiihrt werden. Danach sollen die Muster auf den
Papierstreifen festgehalten werden.

Zwischenaustausch
Die Kinder kommen im Kreis zusammen. Sie bringen ihre Muster mit.

Die Lehrperson erklart, dass Muster mit Wiirfeln dargestellt werden kdnnen. Man kann aber auch ein
Muster in ein anderes Ubersetzen. Dazu einigt man sich auf einen Ubersetzungscode, also jedem
Waiirfelbild wird ein Korperlaut zugeordnet. Die Lehrperson zeigt vor, das fir jede Wirfel- 1 alle
Kinder einmal auf den Boden stampfen und fir jede Wiirfel- 2 die Kinder in die Hande klatschen.

Im Anhang sind einige Beispiele vorbereitet, die gemeinsam im Kreis geklatscht und gestampft
werden kénnen.

Jetzt wird auch zu den Wiirfelbildern 3 und 4 ein Kérperlaut eingefihrt.

Yvon Body Percussion spricht man, wenn Klange mit Hilfe des Korpers erzeugt werden, wobei die Hande, FliRe
und Finger dies unterstiitzen. (nach Wikipedia.de/bodypercussion)
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Beispiel:

1 = mit dem Ful auf den Boden stampfen
2 =in die Hande klatschen

3 = auf die Oberschenkel klatschen

4 = Hande einmal aneinander reiben

Nun zeigt der Lehrer auf ein Wiirfelbild und die Kinder produzieren den entsprechenden Laut dazu.
Wenn die Kinder dies sicher beherrschen, geht es weiter mit der Arbeitsphase II.

Arbeitsphase II

Die Kinder iiben jetzt in dem Tandem die Ubersetzung ihrer Muster. Es sollen alle Muster einmal
musikalisch umgesetzt werden. Kinder, die besonders schnell fertig werden, diirfen ein neues Muster
entwickeln.

Zwischenaustausch I1
Die Kinder kommen im Kreis zusammen.

Ein paar Gruppen legen ihr Muster vor und zeigen die musikalische Umsetzung. Anhand dessen
sollen die schwacheren Kinder ein paar Beispiele sehen, an denen sie sich orientieren kénnen.

Gemeinsam werden andere Korperlaute ausprobiert, die man sonst noch so verwenden kdnnte
(Beispiele befinden sich im Anhang). Wichtig ist an dieser Stelle, dass der Lehrer betont, dass man
sich beim Ubertragen der Muster an eine festgelegte Ubersetzung halten muss.

Es wird die letzte Arbeitsphase erklart:

Es sollen sich jeweils 2 Tandems zusammenfinden die gemeinsam ein Muster vertonen. Das Ziel ist,
dass sie dieses eine Muster so gut beherrschen, dass sie es im Plenum nicht nur vorspielen kénnen,
sondern die anderen Kinder das Muster mit den Wiirfelbildern legen kénnen.

Arbeitsphase III
Jetzt studieren jeweils 4 Kinder gemeinsam ein Muster ein. Wenn alle Gruppen ihr Muster
prasentierbereit haben, wird der Abschlussaustausch eingelautet.

Differenzierung: Wenn Gruppen sehr schnell ein Muster einstudiert haben, kénnen Sie noch ein
zweites einstudieren.

Abschlussaustausch mit Reflexion

Die Gruppen fiihren ihre Muster vor. Dabei legen die Tandems mit Spielwrfeln das gespielte Muster
nach. Im Anschluss an die Prasentation wird verglichen, ob das Muster mit dem urspriinglichen
Ubereinstimmt. Dabei sollte beachtet werden, dass das Muster 2-3-2-4-2-3-2-4 durchaus mit einer
Ubersetzung von 1-2-1-3-1-2-1-3 gleichzusetzen ist.
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Variationsmaéglichkeiten

Anstatt der Ubersetzung in Kdrperkldnge wire es auch méglich in Bewegungen zu iibersetzen. Hier
ist wichtig, dass eine feste Zuordnung zu den Wiirfelbildern bleibt. Mogliche Ubersetzungen wiren
Schritt nach links/rechts, FuBtippen auf den Boden, einen Kreis in die Luft zeichnen, eine Rechts-
/Linksdrehung oder auch die klassischen Ballett-Grundpositionen.

Des Weiteren kann man die Ubersetzung vom Anfang auch mit Instrumenten realisieren. In diesem
Falle bekommt jedes Kind der vortragenden Gruppe ein Instrument und spielt dies entsprechend der
Zuordnung zum Wirfelbild.

Kompetenzorientierte Zielformulierungen

Anforderungsbereich Ziele MaRnahmen Indikatoren
- SuS kénnen Muster erkennen, be- | SuS betrachten ein vorgege- SuS kdénnen vorgegebene Muster
schreiben und fortsetzen. benes Muster aus Warfeln und | als solche erkennen, die Regel be-
. Wissen, beschreiben es und setzen es | schreiben und die Muster fortset-
Kenntnisse, fort. Dies wird gemeinsam im | zen.
Fertigkeiten, Plenum durchgefiihrt.

Reproduzieren

- SuS kénnen eigene Muster mit Hil- | SuS legen in Tandems eigene | SuS schaffen es eigene Muster zu
fe von Wrfeln legen. Muster und dokumentieren legen, zu dokumentieren und in

- SuS kénnen Muster, die sie han- diese anschlieBend auf ihrem [ Kérperlaute zu libersetzen. Sie

I Kénnen, Fa- P - Arbeitsblatt. Sie Ubersetzen in | bringen sich dabei aktiv in die Tan-
h_igke_iten, Fer- gzlt?:ntr}: ';:Lee::%gizznﬂg:;:?} ihre_m T__andem ihr Warfelmus- | demarbeit ein.
tigkeiten, ;u- men tbertragen (ikonische Ebene). 1er in Korpgr\aute und stellen
sammenhénge dies anschlieBend der Klasse
herstellen, An- |- SuS kénnen Muster in andere Mus- | vor.
wendung ter Gbersetzen (jedem Wiirfelbild
wird ein Korperlaut zugeordnet).

- SuS kénnen ihre Muster erklaren | SuS fihren in Gruppen ihre SuS schauen sich aufmerksam
und begriinden, warum es sich um | Muster mit Hilfe von Kérperlau- | beim Vorfiihren des Musters zu.
ein Muster handelt. ten vor und die Gbrigen SuS Sie kénnen das vorgespielte Mus-

. Reflexion, Be- |- SuS kénnen Muster auf Korrektheit legen da__s gespiefte Muster " terin WUrfe\bi\d_er Ub_erlragen und
wusstheit, Uberprifen und dies argumentativ IL_lnrc‘!kerklargn_esL(mehrer'i Mog- ‘?2””‘?"9'?' ob die beiden Muster
e begriinden. ichkeiten beim Legen). An- Ubereinstimmen.

schlieBend wird gemeinsam
geprift, ob das gelegte Muster
mit dem vorgefihrten Muster
Ubereinstimmt.

Zusatzinformationen
Mogliche andere Korperklange sind:

- Schnipsen

- Mit dem Finger an die Handflache der anderen Hand schnippen

- Mit der Hand an die FuRseitenflache schlagen

- Mit der Hand an die Wange bei einem, mit dem Mund geformten O schlagen
- Deutliche Aussprache der Laute P, T, K, F, S, Sch,
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Beispiele fiir den Zwischenaustausch 1
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