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Reise in das Land der Pentominos

(Thomas Ahrens, Idee: Lena Kasselmann LA 2016 SSDL OG)

Abbildung: Alle zwolf Pentominos auf einen Blick

(erstellt von LA Lena Kasselmann, Seminar Offenburg)

Lernchancen - Bildungsplanbezug

Inhaltlich
Sich im Raum orientieren (vgl. Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport 2016, Kapitel 3.2.2)

»,Die Schiilerinnen und Schiiler verfiigen liber sprachliche Mittel, um Lagebeziehungen prézise
auszudrlcken, entwickeln ihr rAumliches Vorstellungsvermdgen weiter und kénnen sich im Raum
orientieren. Sie kdnnen diese Fahigkeiten in Alltagssituationen und in unterschiedlichen Kontexten zur
Probleml6sung einsetzen.

Teilkompetenzen:
,Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen...

- rdumliche Beziehungen erkennen, beschreiben und nutzen (Anordnungen, Wege, Plane,
Ansichten)

- rdumliche Konfigurationen in verschiedenen Positionen beschreiben, Zusammenhéange
erkennen und Perspektivwechsel durchfiihren

- sich raumliche Konfigurationen vorstellen und in Gedanken damit operieren (zum Beispiel
Abbildungen von ebenen Figuren, Wurfelbauten, Kantenmodelle, Schragbilder...)

- geometrische Probleme mithilfe ihres raumlichen Vorstellungsvermégens lésen (zwei- und
dreidimensionale Darstellungen von Bauwerken in Beziehung setzen, nach Vorlage bauen,
Bauplane erstellen)”

Prozessbezogen

- Kommunizieren
- Argumentieren
- Problemlésen



Vorlage Lernumgebung  Mathewerkstatt FB  Mathematik SSDL OG 2017

Material

Steckwirfel, Landkarte mit Inseln (Anhang 1), Arbeitsblatt mit blanko-Quadraten (Anhang 2,
Quadrate entsprechen der GroRBe der géngigen Steckwirfel), eventuell laminierte
Pentominos zur besseren Visualisierung.

Einstieg

Die Gruppe sammelt sich im Kreis. Die Lehrperson legt als stillen Impuls einen einfarbigen
Trinomino (Drilling) mit Steckwurfeln in die Mitte. Die Schiler &uf3ern sich und nehmen
Bezug auf die vorangegangene Stunde, in der aus Trinominos Tetrominos (Vierlinge)
gebildet wurden. Die verschiedenen Mdoglichkeiten, an den Drilling anzulegen, werden mit
einem andersfarbigen Steckwurfel demonstriert. Eventuell werden nochmal wichtige Begriffe
wie die ,Deckungsgleichheit” wiederholt. Auf der Insel der Tetronimos leben funf ,Bewohner*:

uuuuuuuuuuuuu - (19.00.2017)

Die Lehrperson knipft anschlieBend erneut an die vorangegangene Stunde an, indem sie
erzahlt und mit dem Schiff und der Landkarte und eventuell mit einem Kkleinen
Spielzeugschiff verdeutlicht, dass sie nun gemeinsam von der Insel der Tretrominos zu einer
neuen Insel aufbrechen. Die Geschichte kann je nach Bedarf ausgeschmiickt werden. Auf
der neuen, unbekannten Insel leben die Pentominos (Flunflinge).

Arbeitsphase | (Ich) - wie viele Pentominos leben auf der Insel?

Die Schiiler bekommen Steckwiirfel einer Farbe und das Arbeitsblatt mit den blanko-
Quadraten.

Auftrag:

1. Bilde aus den Steckwirfeln einen Pentomino (FUnfling) und zeichne ihn farbig auf dem
Arbeitsblatt ein [Ubertragung in die ikonische Ebenel].

2. Baue einen zweiten und dritten Pentomino, der anders aussieht und zeichne ihn ebenfalls
ein.

3. Finde mdglichst viele verschiedene Pentominos und zeichne sie! Wie viele sind es
insgesamt? Wie kannst du sicher sein, dass du alle gefunden hast?
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Arbeitsphase Il (Du)

Auftrag:

Tausche dich mit deinem Partner aus. Erganzt eure Zeichnungen. Zahlt, wie viele
verschiedene Pentominos ihr zusammen gefunden habt und sprecht Gber eure
Vorgehensweise.

Austausch im Plenum (Wir)

Zum Abschluss werden mithilfe der Steckwdirfel oder laminierter Vorlagen alle zwolf
Pentominos visualisiert und Uberprift, ob die Klasse auch alle Bewohner der Insel entdeckt
hat.

Dabei kommen mdogliche Strategien (siehe Anhang 3) und Hiirden (Deckungsgleichheit
durch Drehen und Kippen bzw. Spiegeln verdeutlichen) zur Sprache. Je nach Bedarf konnen
die Kinder den Pentominos selbst ausgedachte Namen geben, um sie sich besser einpragen
zu konnen (Anhang 4).

In einer weiteren Stunde ist es denkbar, noch in das Land der Sechslinge zu reisen.
Allerdings sind es dort erheblich mehr ,Bewohner” (35).

Ziele/ Kompetenzen:

Anforderungsbereiche

I: SuS kennen die zwdlf FUnflinge und
Wissen/ Kenntnisse/ Reproduktion | kdnnen ihre Unterschiede beschreiben;
SuS wissen, dass man durch Drehen und
Kippen kongruente (deckungsgleiche)
Pentominos zeigen kann;

Il SuS kdnnen allein und mit dem Partner
Kénnen/ Zusammenhdnge handelnd mit dem Material

herstellen/ Anwendung verschiedene Funflinge entdecken und
in die ikonische Ebene Ubertragen;

SuS kénnen bei der Suche nach
moglichst vielen verschiedenen
Pentominos gezielt (strategisch)
vorgehen;

Il SuS kénnen ihre gefundene
Reflexion/ Bewusstheit/ Transfer Vorgehensweise (Strategie)
beschreiben und begrunden.
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ANHANG 1: Landkarte und Segelschiff

Das Land der
Zwillinge

Das Land
der Drillinge

DERE
der
Vierlinge

Das Land der

Fluinflinge

Das Land der Sechslinge
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ANHANG 2: Arbeitsblatt blanko-Quadrate
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ANHANG 3: Strategie-Hinweise (Tipps)

1. Aus Tetrominos werden Pentominos

Schau dir die Tetrominos (Land der Vierlinge) noch einmal genau an und baue
sie nach.

Nimm einen weiteren Steckwiirfel.

Lass ihn um jeden Tetromino wandeln.

Aus wird , dann

Uberpriife immer durch Kippen und Drehen, ob es ein neuer Pentomino ist.

2. Die langste Reihe

Die langste Reihe des Pentominos besteht aus
funf Wirfeln.

Die langste Reihe des Pentominos besteht aus
vier Wirfeln.

Die langste Reihe des Pentominos besteht aus
drei Wiirfeln.

Die langste Reihe des Pentominos besteht aus
zwei Wiirfeln.

Nimm die fehlende Anzahl an Wirfeln dazu und bilde ein Pentomino.

Aus wird z.B.

Uberpriife immer durch Kippen und Drehen, ob es ein neuer Pentomino ist.
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ANHANG 4: Schiilerergebnisse: ,,Bewohner* im Land der Fiinflinge
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